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1. Introduction

Mis en ceuvre systématiquement depuis 1974,
le principe de I'animation artistique est officia-
lisé par un Réglement concernant I'animation
artistique des batiments de I'Etat (RAABE)
daté du 28 décembre 1979.

L’animation artistigue « Kunst am Bau» consiste
dans I'intégration a l'intérieur ou a I'extérieur de
I’édifice d’'une ceuvre tendant a lui donner un
certain caractére ou a mettre en valeur son archi-
tecture (art.1, RAABE, édition du 01.06.2009).

Dans ce sens, il est souhaité qu’une collabora-
tion s’établisse entre artistes et architectes afin
d’intégrer de facon pertinente I'ceuvre dans
I'espace architectural du batiment. L’animation
artistique doit chercher une résonance avec le
lieu, le projet architectural et ses occupants, et
ainsi contribuer a donner au nouveau batiment

son identité.

De 1979, année du premier concours officiel
d’animation artistique, a nos jours, pas moins
de 100 projets ont été réalisés par le Service
Immeubles, Patrimoine et Logistique (SIPaL).

Selon les bases définies dans le RAABE (art. 4,
édition du 01.06.2009), le montant consacré a la
réalisation de 'animation artistique est propor-
tionnel au montant des travaux de construction.



2. Données générales

2.1 ORGANISATEUR ET ADJUDICATEUR

Le maitre de I'ouvrage et adjudicateur, est I'Etat
de Vaud, représenté par le Service Immeubles,
Patrimoine et Logistique (SIPaL).

L’'organisation de la procédure est assurée par le

maitre de 'ouvrage.

2.2 BUDGET DISPONIBLE

Le montant disponible pour la conception et la
réalisation de l'intervention artistique dans le
cadre du projet de reconstruction du Parlement
vaudois a Lausanne est de CHF 120000.- TTC.
Ce montant inclut la rémunération de I'artiste.

2.3 FORME DE CONCURRENCE ET PROCEDURE

La procédure d’attribution du mandat est un
mandat d’études paralléles sur invitation.

La forme de concurrence s’apparente au régle-
ment des mandats d’études paralléles d’archi-
tecture et d’'ingénierie de la Société suisse des
Ingénieurs et Architectes, SIA143 (édition 2009).

Cette procédure sur invitation a été choisie par
la Commission d’animation Artistique (CoArt),
constituée conformément au RAABE (édition
du 01.06.2009) et ceci conformément au regle-
ment de 1979.

La procédure est conforme a I’Accord inter-
cantonal sur les marchés publics (AIMP), la Loi
vaudoise sur les marchés publics (LVMP) et son
réglement d’application (RLMP-VD). Elle n’est
pas soumise aux accords OMC.



2.4 CHOIX DE LA FORME ARTISTIQUE ET OBJECTIFS

Durant la nuit du 13 au 14 mai 2002 bralait le
batiment dit de «Perregaux», abritant la salle
du Grand Conseil vaudois. Le projet architectu-
ral de sa reconstruction a fait 'objet de contro-
verse entre les tenants du classicisme et de la
modernité. Fort de ce constat, la CoArt a envi-
sagé pour ce mandat d’étude paralléles une
installation vidéo, art audiovisuel résolument
contemporain qui s’inscrit a la fois dans le pas-
sé, le présent et le futur, et participera a la renais-
sance du Parlement vaudois.

Marier art et architecture « KUNST AM BAU »
dans la reconstruction du batiment du Grand
Conseil. Le Parlement vaudois est un lieu sym-
bolique du point de vue institutionnel (1°" pou-
voir du canton) ou les députés écrivent I'his-
toire au quotidien. Lieu de travail (débats et
échanges de visions pour aboutir a des déci-
sions), il est également un espace de rencontres
avec le public et les médias.

L’intervention artistique doit étre un des élé-
ments acteurs du projet architectural qui vise a
traduire tant le symbole que I'action et la dyna-
mique que représente ce lieu et les gens qui y
travaillent. Elle peut se traduire également par
une critique constructive s’inscrivant dans un
esprit d’ouverture.

2.5 PERIMETRE D’INTERVENTION

Le périmeétre d’intervention comprend les bati-
ments Chateau 5-6 ainsi que le batiment Cité
Devant 11, futur accés au Parlement. Toutefois,
'animation artistique ne peut pas prendre place
a l'intérieur de la salle parlementaire ni a I'exté-
rieur du complexe parlementaire, a I'exception
de la courette.

2.6 CONDITIONS PARTICULIERES

Pour la suite du développement du projet,
les conditions particulieres suivantes seront
respectées:

— lintervention proposée doit satisfaire aux
conditions de sécurité inhérentes a sa localisa-
tion. Dans les espaces de circulation principale
du batiment, fonctionnant également comme
voie de fuite, aucun encombrement sur les
zones de passage ne pourra étre admis. L'utili-
sation de matériau inflammable ou présentant
un risque en matiere de protection incendie
doit étre exclue;

- lintervention ne doit pas constituer une
géne pour I'exploitation normale des locaux
(source de bruit, odeur, etc.);

— l'entretien ou I'exploitation de I'ceuvre pro-
posée ne doivent pas engendrer des colts ou
des difficultés techniques disproportionnés.

2.7 CALENDRIER

Engagement de participation
des concurrents

9 mai 2014

Visites du site

23 et 30 avril 2014

Délai d’envoi des questions
30 mai 2014

Envoi des réponses aux questions
13 juin 2014

Rendu des projets

11 aolt 2014

Présentation des projets

18 aolt 2014

Délibération du jury

19 aolt 2014

Désignation du lauréat

Fin aoGt 2014
Recommandation

et proposition d’adjudication
septembre - octobre 2014
Remise des prix et vernissage
16 mars 2015

Délai d’exécution de I'ceuvre
31 octobre 2016



3. Participants

3.1 ARTISTES INVITES

La Commission artistique a décidé d’inviter huit
artistes. Sept d’entre eux ont rendu un projet :

Emmanuelle Antille LAUSANNE

Michel Boisse LAUSANNE

Fabric|ch LAUSANNE

Joélle Flumet avec Viktor Konwicki zURrICH
Anne-Julie Raccoursier LAUSANNE
Véronigue Goé&l LAUSANNE

Denis Savary LAUSANNE

Une artiste invitée a renoncé a participer:
Ingrid Wildi Merino GENEVE



4. Séance de jugement

4.1 DATEETLIEU

Le lundi 18 aot 2014 de 8h 00 a17h 00,
salle des Armoiries,
Place du Chateau 6, Lausanne.

4.2 COMPOSITION DU JURY

Présidence:

M. Emmanuel Ventura
Architecte cantonal
SIPaL-DFIRE

Vice-Présidence:

M. Jean-Christophe Chétillon
Chef de projet, architecte
SIPaL-DFIRE

Membres:

Mme Brigitte Waridel
Cheffe de service
SERAC-DFJC

Mme Catherine Laboucheére
Députée au Grand Conseil

Mme Geneviéve Loup

Historienne de l'art, spécialiste de I'art vidéo

et du cinéma expérimental

M. Marc Collomb
Architecte EPFL -SIA
Atelier Cube, Lausanne

Membre suppléante:

Mme Stéphanie Greisinger
Architecte SH

Atelier Cube, Lausanne

4.3 DEROULEMENT

Chaque artiste a disposé de 30 minutes pour la
présentation de son projet, suivies de 30 minutes
de discussion.



5. Jugement

5.1 CONFORMITE DES DOSSIERS PRESENTES

La Commission artistique a vérifié:
- lerespect du délai de restitution des projets;
- le respect des contraintes du programme,
a savoir:
- les documents demandés;
- lidentification;
- le périmétre d’intervention;
- lacible financiere.

Sept candidats ont déposé un projet dans les
délais. Parmi eux:

— Deux candidats, M. Denis Savary et le bu-
reau Fabric|ch n’ont pas rendu un projet d’ins-
tallation vidéo. Le jury a néanmoins décidé a
I'unanimité de prendre en considération tous
les projets.

- Une candidate, Mme Véronique Goél n’a
rendu qu’une seule planche réunissant les in-
formations demandées. Le jury a estimé que
cette entorse ne portait pas a conséquence et
gue l'artiste n’en avait pas tiré profit.

Chaque artiste invité ayant rendu un travail
au jugement recoit une indemnité fixe de
CHF 3000.- TTC.

5.2 DEROULEMENT ET APPRECIATIONS DU JURY

Le jury reléve tout d’abord I'excellente qualité
de I'ensemble des projets rendus, une richesse
et une diversité d’interventions.

La plupart des concurrents sont allés assez loin
dans le détail et ont apporté au jury I'assurance
de la faisabilité de leur ceuvre dans le budget
a disposition.

Le Président du jury propose de procéder par
tour éliminatoire:

A l'issue du premier tour, les quatre projets sui-

vants sont éliminés :

- «Pandora»;

- «Nous ne perdons jamais autant que nous
ne faisons»;

- «Co6té Cour»;

- «The Lightning House ».

Est éliminé au deuxiéme tour le projet « Jours
de Fétes».
Est éliminé au troisiéme tour le projet « Uphonie».

Le jury procéde a un tour de repéchage et con-
firme I’élimination des projets pré-cités.

5.3 CHOIX DU LAUREAT

C’est a la majorité que le jury choisit comme
lauréat le projet suivant:

«VIDEOCONFIANCE »
Mme Anne-Julie Raccoursier, Lausanne

Le jury décide de ne pas faire de classement.






6. Critique des projets
PROJET LAUREAT

6.1 ANNE-JULIE RACCOURSIER — « VIDEOCONFIANCE »

Le projet propose de se concentrer sur la fonction du Parlement, en mettant en évidence les rela-
tions entre les citoyens et les élus du Parlement. Le projet comprend quatre a cing écrans dispersés
dans I'espace public du hall, un lieu de passage important dans le batiment. Une vingtaine de por-
traits vidéo de personnes de la société civile vaudoise issues de différents domaines, sont diffusés
en boucle, sans son. ls observent «avec confiance et sympathie» la caméra qui les filme, donnant
'impression de suivre les parlementaires dans leur travail et leurs décisions, pour rappeler la pré-
sence des citoyens lors du processus législatif. A chaque législature, les vidéos seront renouvelées.
Le projet a été choisi pour la symbolique qu’il met en évidence, ou la présence des portraits de
citoyens dans le Parlement propose une inversion de la traditionnelle galerie des portraits de
notables dans les batiments publics. Les interrogations qu’il souléve quant au rapport de confiance
engagé avec les parlementaires a séduit la majorité des membres de la Commission.

Vidéoconfiance

Le Parlement vaudois est Pautorité supréme du canton, lieu symbolique ol 'incarne la
démocratie. Dans ce contexte, ma proposition artistique liée a la rénovation et recons-
truction de ce lieu Sarticule autour de Ia relation entre élus et citoyens.

Les élus influent par leur action sur tous les domaines de la vie quotidienne du citoyen.
Le rdle du citoyen dans une démocratie ne s’arréte pas a I'élection d'un gouvernement.
1l doit entretenir un contact permanent avec ce dernier pour qu'il ne se coupe pas du
peuple et de ses besoins.

Dans ce cadre, Iidée est d'intervenir dans le hall d’entrée qui constitue 'espace de
circulation public du batiment et le lieu de passage obligé des élus pour se rendre &
Ihémicycle.

Dans cette atmosphére particuliére, ma proposition consiste en une installation qui
S'intitule « Vidéoconfiance ». Il 'agit d’une série de vidéos qui seront présentées sur
45 grands écrans dispersés dans espace du hall, que les élus et visiteurs pourront
voir lorsqu'ils se déplacent dans le batiment.

Ces vidéos représenteront des personnes de la société civile vaudoise, issues de diffé-
rents domaines - économique, social, culturel, agricole, écologique, etc.

Des de diffé énérations seront représenté

Filmées en plan rapproché dans leur environnement, dans plusieurs endroits du can-
ton de Vaud, loin des luttes, des débats et des revendications, ces personnes regardent
en face, avec une légére confiance et sympathie comme pour rappeler leur propre
existence. Mais dans ce lieu, leur attitude assumera une nouvelle signification, quasi

de surveillance. Leur regard croisera celui du spectateur-élu, le conduisant a prendre
conscience de son statut.

Lillusion optique des yeux du portrait rapproché donnera la sensation d'étre suivi du
regard et, méme en s’éloignant, d'étre dans un champ d’observation permanent.
Linstallation produira une sorte de sentiment de co-présence et d'ubiquité.

Chaque fin de législature (5 ans), les vidéos seront renouvelées avec de nouveaux pro-
tagonistes.

Une vingtaine de portraits seront présentés en boucle pendant les heures d’ouverture
du hall principal. lis seront intercalés (chaque trente minutes) par des séquences de
paysages illustrant des lieux peu connus et insolites du canton.

Les vidéos seront sans son.

Proposition de collaboration

La proposition comporte I'nstallation de 4 & 5 grands écrans dispersés dans I'espace
public du hall dans les divers étages. J'envisage de larges écrans LED 70" Fuil HD
pour lieux publics (mage effective : 1539 mm x 866 mm). Les vidéos, sans son, se-
ront diffusées en boucle pendant les heures d'ouverture du hall. Le choix des équipe-
ments, les meilleures solutions de durabilté, ainsi que 'usage quotidien seront réfié-
chis avec une entreprise spécialisée en vidéo.

La collaboration avec les architectes consiste a disuter et choisir avec eux les meil-
leurs emplacements pour ces écrans afin que le dispositif ninterfere pas avec leurs
choix architecturaux et mette en valeur 'espace de ciroulation et d'accueil public
congu sur plusieurs niveaux autour de I'escalier central.

Le nombre d'écrans ainsi que leur taille pourront également étre discutés,




6. Critique des projets

6.2 EMMANUELLE ANTILLE — « JOURS DE FETES»

Le projet consiste a recueillir les récits d’habitants a propos d’un jour particulier qu’ils ont vécu
comme une féte et dont ils souhaitent se souvenir. Ces portraits sont associés a différents envi-
ronnements du territoire vaudois, mais également a une cartographie de jours de fétes de village
officielles et officieuses a travers le canton. Les séguences sont montées et diffusées sur trois
écrans vidéo accrochés au mur. Une autre approche de ces séquences est proposée par les deux
tablettes tactiles qui permettent de naviguer selon plusieurs entrées (calendrier, carte).

Le projet qui met en scéne les approches privées et sociales de rituels commémoratifs questionne
ce qui fonde un espace communautaire. Certains membres du jury relévent cependant que ce
projet n‘offre que peu de rapports avec le contexte proprement dit du Parlement.
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6. Critique des projets

6.3 MICHEL BOISSE — « PANDORA»

Le projet propose de mettre en ceuvre des espaces de jeu possibles au sein d’'un Parlement qui
légifére. Un jeu vidéo sur plusieurs niveaux met en perspective les activités politiques et les dimen-
sions sociales du Parlement, ainsi que les débats suscités par le projet architectural. Un second pan
du projet comprend une agora qui propose un lieu de rassemblement, ainsi qu’un espace de jeu
analogique qui peut étre activé par les utilisateurs, entre autres pour mettre en scéne des débats.
Bien que ce projet soit stimulant au niveau intellectuel et qu’il propose une forme trés contempo-
raine, le jury s’interroge sur I'accés au jeu vidéo par des catégories de la population moins familieres
des outils numériques. Pour plusieurs membres de la Commission, 'emplacement de I'agora qui
impliquerait la construction en dur d’une structure supplémentaire dans la courette extérieure,
au deuxieéme étage du Parlement, est jugé problématique. Pour certains, les rapports entre cette

structure et le jeu vidéo paraissent peu lisibles.




6. Critique des projets

6.4 FABRIC|CH — « UPHONIE»

Le projet propose de faire « parler les murs » du Parlement qui résonnent encore des discussions
et débats. Il investit I'architecture comme un paysage sonore au moyen d’une trentaine de prises
audio et «petits parleurs», et permet ainsi d’explorer tous les volumes du batiment. Les débats
du Grand Conseil seront choisis, en collaboration avec un historien-politologue, puis interprétés
par des comédiens, pour constituer des séquences sonores ensuite diffusées par une logique
combinatoire, selon des algorithmes. Envisagé comme un projet évolutif, des extraits particuliers
peuvent étre sélectionnés pour certains événements, et les débats ultérieurs étre intégrés par
la suite. L’écoute du public est sollicitée par des sources lumineuses dont I'intensité peut varier.
Le jury reconnait une qualité indéniable du projet dans la prise en compte du batiment. L'absence
de fil conducteur, de contenu conceptuel sonore suscite des questionnements de la part de
guelgues membres du jury sur la qualité du résultat final.

Uphonie

«KUNST AM BAU»
Reconstruction du Parlement vaudois

°
Uphonie
I

«KUNST AM BAU»
Reconstruction du Parlement vaudois




6. Critique des projets

6.5 JOELLE FLUMET, EN COLLABORATION AVEC VIKTOR KONWICKI — « NOUS NE PERDONS JAMAIS AUTANT

QUE NOUS NE FAISONS »

Le projet propose de considérer le chantier comme une métaphore de la vie démocratique et de le
documenter sous forme de diaporama d’images animées. Une sélection de séguences symboliques
ou métaphoriques est associée a des animations réalisées a partir d’autres sources. Les différentes
bibliothégues d’images sont diffusées sur trois écrans, au moyen d’affichages paralléles, selon une
grille de quatre séquences par dix.

Le projet qui joue sur la hiérarchie des images et permet de créer des banques d’images étendues
est intéressant au niveau conceptuel. Cependant, le rapport entre la taille des images et leur ins-
cription dans l'architecture suscite des doutes de la part de plusieurs membres du jury.

NOUS NE PERDONS JAMAIS AUTANT QUE NOUS NE FAISONS *
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6. Critique des projets

6.6 VERONIQUE GOEL — «COTE COUR»

Une installation réalisée a partir d’'un agencement de quatre moniteurs expose quatre facettes de
I’histoire du batiment, soit les gestes du travail, 'incendie, une premiére animation a partir de pho-
tographies des différents états de I'architecture du Parlement et une seconde a partir de différentes
sources qui documentent la facade de Perregaux. Cet ensemble est associé a sept compositions
photographiques qui évoquent le lieu de maniére plus abstraite que les vidéos et qui se trouveraient
dans la buvette du Grand Conseil.

Le jury reléeve la qualité du projet qui agence les écrans sous forme d’installation vidéo. Cependant,
les séquences vidéo qui portent principalement sur la mémoire des transformations architecturales
exposent peu les fonctions du Parlement. Par ailleurs, les rapports entre Iinstallation vidéo et les
photographies ne sont pas explicites.

«Kunst am Baus Reconstruction du Parlement vaudois

Coré Cour
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6. Critique des projets

6.7 DENIS SAVARY — «THE LIGHTNING HOUSE »

Le projet propose une installation métaphorique inspirée des petites maisons en bois réalisées a
la fin du XVIII¢ siecle pour les essais sur les effets de la foudre. Le Parlement est envisagé comme
un monument construit, déja écroulé, et la forme du batiment évoque a 'artiste une construction
en équilibre analogue au chateau de cartes, un équilibre qui renvoie a la stabilité précaire de la
démocratie. Les parlementaires canalisent selon lui la foudre, «au risque de I'attirer ».

Les paralleles entre cet objet sculptural et le kinétoscope sont peu lisibles, de méme que les rap-
ports a la chronophotographie. Les références artistiques convoquées n’éclairent pas davantage
la lecture que fait I'artiste des enjeux propres au contexte du Parlement.
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7. Recommandation du jury

8. Conclusion

Le jury recommande sans remarque particu-
liere au maitre de 'ouvrage d’attribuer le man-
dat d’études et de réalisation de l'intervention
artistique prévue dans le Parlement vaudois a
Lausanne a:

Mme Anne-Julie Raccoursier, Lausanne
auteure de:
«VIDEOCONFIANCE »

Le jury tient a remercier tous les artistes ayant
participé a cette procédure. Il a été trés satis-
fait du niveau des rendus et des propositions
qui lui ont été soumis, tant dans leurs qualités
artistiques, que de leur présentation, que de la
faisabilité et du respect du budget a disposition.

Cette démarche a permis de répondre aux at-
tentes de I'utilisateur et de I'organisateur telles
gu’énoncées dans le cahier des charges.

En ce sens, I'objectif de la procédure est pleine-

ment atteint.



9. Dispositions finales 9.1 APPROBATION DU RAPPORT ET SIGNATURES

Le présent rapport est approuvé et signé par
les membres du jury.

Lausanne, le 17 septembre 2014

i f—n —
/
EMMANUEL VENTURA JEAN-CHRISTOPHE-CHATILLON
PRESIDENT DU JURY VICE-PRESIDENT
ARCHITECTE CANTONAL, SIPAL - DFIRE CHEF DE SECTION, ARCHITECTE, SIPAL - DFIRE
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BRIGITTE WARIDEL CATHERINE LABOUCHERE
CHEFFE DE SERVICE, SERAC-DFJC DEPUTEE AU GRAND CONSEIL
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GENEVIEVE LOUP MARC COLLOMB
HISTORIENNE DE LART, SPECIALISTE DE LART ARCHITECTE EPFL-SIA
VIDEO ET DU CINEMA EXPERIMENTAL ATELIER CUBE, LAUSANNE
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